КРАТКИЕ
 

Принимаемые типы носителей: FD 3.5, CD-R, CD-RW, DVD±R, DVD±RW, USB-flash, flash-карты (CompactFlash Card Type I/II, IBM Microdrive, Memory Stick/Memory Stick PRO, Secure Digital Card, MultiMediaCard, SmartMedia Card)

 

В файлах векторных форматов (.ai, .eps, .cdr) текст должен быть переведён в кривые, изображения внедрены в документ.

В файлах растровых форматов (.psd .tiff) разрешение не должно быть ниже 300 dpi.

В файлах Acrobat (.pdf) все страницы в пределах документа должны быть одного размера и ориентации.

 

Цветовая модель – CMYK.

 

Элементы «на вылет»:

·   для листовой продукции (визитка, листовка, флаер и т.п.) 3 мм;

·   для книжно-журнальной продукции – 5 мм.

·   отступ значимых элементов (логотип, текст и т.п.) от краёв внутрь макета – 5 мм.

 

ПОЛНЫЕ
 

Платформа: PC 

Принимаемые форматы:
- Adobe Illustrator v CS4
- Adobe Photoshop
- Файлы в программах Corel Draw, Adobe Indesign будут приняты в работу по договоренности с нашими специалистами.

Имена файлов:
- должны содержать название работы или название организации заказчика.
- должны иметь расширение, соответствующее программе, в которой они выполнены.

Формат документа:
- в ADOBE ILLUSTRATOR формат документа должен соответствовать обрезному формату издания, его фон и все элементы выходящие за обрезной край должны быть продлены за поля документа на 3 мм (для листовкой продукции) или на 5 мм (для многополосных публикаций) с каждой стороны (кроме корешка), значимые части макета должны располагаться на полосе не ближе 5 мм от края документа или 10 мм от края корешка (в многополосных публикациях).

- в PHOTOSHOP формат документа должен быть больше обрезного размера на 3 мм в каждую сторону, например - если Вам необходимо получить на выходе размер 210*297, то создавайте документ размером 216*303 мм. Значимые части макета должны располагаться на полосе не ближе 5 мм от обрезного края или 10 мм от края корешка (в многополосных публикациях).

Рекомендации:
- минимальная толщина линии 0,1 мм.
- не используйте выворотный текст на плашках кеглем менее 8 pt. (например - белый текст на цветном фоне)
- не используйте в черных плашках под выворотный текст более 2-х цветов.

- не используйте текст, состоящий более чем из 2-х цветов, кеглем менее 8 pt.
- используйте функцию overprint
- не рекомендуется применение без необходимости функции «overprint», типография не несет ответственности за «слетание/пропадание/появление» объектов со включенной опцией.

1. Векторная графика (ILLUSTRATOR)
(если файл выполнен в другой программе, проконсультируйтесь с нашими специалистами).
- для векторной графики, в какой бы программе она не была создана, конечным этапом является пересохранение в формате EPS, AI, версия не старше CS4.
- файл должен иметь расширение .eps, .ai
- если в файле используются различные сложные эффекты (прозрачность, тени) их необходимо перевести в растровое изображение, CMYK, 300dpi.
- весь текст должен быть переведен в кривые (CONVERT TO CURVES).
- файл должен содержать только используемые BRUSHES и SWATCHES остальные должны быть удалены.
- триадные цвета должны быть PROCESS SEPARATION, не триадные цвета должны содержать в имени номер предполагаемого PANTONA и быть SPOT.
- все графические изображения, вставленные в файл, должны быть CMYK, 300 dpi, кроме Bitmap.

- все Bitmap изображения должны быть 100% масштаба, разрешением не менее 600 dpi, в отдельных случаях лучше проконсультироваться с нашими специалистами.
- OVERPRINT применяется только к тексту черного цвета и тонким линиям, в остальных случаях лучше проконсультироваться с нашими специалистами. 
- Суммарная плотность красок (C+M+Y+K). Допустимые значения для мелованной бумаги - 300%, для офсетной - 250%.

2. Растровая графика (PHOTOSHOP)
- все графические файлы должны быть предоставлены в следующих цветовых моделях:
• CMYK
• Grayscale
• Bitmap
- достаточным разрешением для растровых изображений является значение линиатуры вывода, умноженное на 1.5, а оптимальным на 2 (например, для издания, печатаемого с линиатурой растра 150 линий на дюйм, достаточным разрешением будет 225 dpi, а оптимальным 300 dpi). По умолчанию используется 175 lpi.
- разрешение штриховых изображений должно находиться в пределах от 600 до 1600 dpi. и быть кратным разрешению фотовывода, 2540 dpi (по умолчанию) делить на 2 или 4. Другие разрешения оговариваются перед размещением заказа). На штриховых изображениях меньшего, чем 600 dpi разрешения может проявляться видимая глазом «пила». Перед подготовкой bitmap проконсультируйтесь с нашими специалистами.
- убедитесь, что файл не содержит в себе никаких дополнительных каналов - Channels (кроме Multichannels) и путей - Paths, за исключением пути обтравки - Clipping Path.
- Суммарная плотность красок (C+M+Y+K). Допустимые значения для мелованной бумаги - 300%, для офсетной - 250%.
По возникшим вопросам обращаться к техническому специалисту:

Юдин Алексей, ICQ 289-422-067, тел. (4932) 329-249
